
  本科生毕业论文（设计）

   题目：   动漫周边代购网站         
学院　/　系          软件学院         
专    业                                
年    级                           
学    号          XXXXXXX       
作者姓名                           
指导教师                           
2014年x月x日
摘 要
本次毕业论文题目为动漫周边代购网站系统设计与实现，首先介绍了动漫周边代购网站的选题意义，然后提出一个基于动漫周边代购网站的目前状况的介绍，并对相关关键技术进行了讨论，最后说明了动漫周边代购网站的市场前景。

本系统由两个大模块组成：前台用户界面的实现，后台管理员对动漫周边代购网站的管理。前台用户界面主要是对各类产品信息以及类别的展示，所以将内容细分为：查询产品，购物车，订单管理，在线注册等功能。而后台主要是管理员对对网站管理模块：会员管理模块，类别管理模块，订单管理模块，产品信息管理模块。在各个模块里都有相对应该的对其内容的新增，修改，删除操作。所以涉及到一定的逻辑与特定条件列出相关内容。由于各模块的相互独立又相互关联性使本系统较能适应目前市场需求。由于对信息的操作，及进入系统用户身份的验证，也加强了各种信息的安全性，合理性以及完整性。

根据系统所需功能，决定以JSP为开发平台，采用Oracle做后台数据库，选择功能强大的MyEclipse为开发工具，利用软件工程思想和方法，总体上用结构化生命周期法进行系统分析和设计，采用快速原型法来实现，系统本系统界面友好，而且操作更加简单，减少了用户学习操作的额外负担。
关键字：Jsp，Struts，MVC
Abstract
The graduation thesis topic for anime peripheral act as purchasing agency website system design and implementation, first introduces the selected topic significance anime peripheral act as purchasing agency website, and then based on an anime surrounding the introduction of the current status of act as purchasing agency web site, and the related key technologies are discussed, and finally illustrates the anime surrounding the market prospect of the act as purchasing agency website。

This system is composed of two major modules: the front desk of the user interface implementation and management of the anime peripheral act as purchasing agency website backstage administrator. At the front desk user interface is mainly for all kinds of product information, and display of the category, so will be subdivided into: query products, shopping cart, order management, online registration, and other functions. And the background is mainly the administrator on site management module: member management module, category management module, order management module, product information management module. In the various modules are relatively should be content to its new, modify, delete operation. So involves certain logic with certain conditions listed related content. As a result of each module are independent of each other and mutual correlation make this system is able to adapt to the current market demand. Due to the operation of the information, and enter the system user identity authentication, also strengthened the security of all kinds of information, the rationality and integrity。
Determined according to the required functions, system based on JSP development platform, using Oracle do background database, choose the powerful MyEclipse as development tool, using the software engineering ideas and methods, on the whole structured life cycle method for system analysis and design, using the rapid prototyping method, this system friendly interface, and the operation more simple, reduce the extra burden users learn operation。
Keywords:Book sales, jsp, Struts, MVC
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1 绪论
1.1 项目背景

随着科技的迅速发展，计算机技术已应用到社会的各个领域。随着计算机技术和通信技术的迅速发展，网络的规模也逐渐增大，网络的元素也随之不断增加，有的利用其通信，有的利用其商业用途，在网络上进行出售、收购、宣传等操作，从而使得网络越来越成为现今社会上必不可少的元素，而网站就是这个网络里很庞大的元素。

互联网的兴起从本质上改变了整个社会的产品交易方式，国内各大企业从上个世纪90年代互联网兴起之时，就产生了通过网络进行销售经营产品的想法。但是由于在互联网上企业的信誉难以认证、网络的法规政策不健全、物流不发达等一系列的原因，限制了网上交易发展的步伐。进入21世纪以后，随着整个社会的发展、进步，制约网上交易的各个瓶颈问题逐一被击破，各企业也纷纷的加入到电子商务的洪潮之中。

中国互联网协会网络营销工作委员会调查显示，随着国内产业环境和消费市场的成熟，网络购物将在今年实现更大发展。

根据会员企业艾瑞咨询集团的预测，2008年我国网络购物交易将同比增长125.1％，交易总量将达1263亿，形成了中国网络购物的快速增长浪潮。其中，电子产品消费人群成为推动此浪潮的一大主力。究其原因，除了该人群对网络购物等新兴的购物模式接受程度较高之外，相比其他细分行业和产品，电子产品网络购物有着更加完备的产业链条和发展后劲，为其高速增长提供了保障。
网络购物这一消费方式给人们生活带来的变化，除了购物场所的改变以外，更重要的是大大改变了传统的消费行为习惯，无论是否在网上购物，上网查看产品的相关信息，已经成为购物决策环节的重要组成部分，这一环节对购物行为的实际发生起到了至关重要的指导作用。

1.2 研究意义

与传统方式销售相比网络销售有很多的优点如：

1．检索便捷

2．信息量大

与传统销售方式相比，网站销售能够提供海量产品信息。

3．成本低，风险小，无地域限制

网络销售最突出的优点是：不再限制消费者的购买时段，扩大和巩固了客户群，从而增加了企业的核心竞争力，节省实际开店时需要投入的成本和租用费用。

1.3 本系统概述

动漫周边代购网站，即在通过网络实现产品的销售，其核心思想是提供一个以自然语言为主的用户界面，向用户展示各位产品信息。将其应用到数字信息化领域，将极大满足用户的了解需求。本课题的开发工具可以使用MyEclipse，开发语言可以是JSP /Java等开发语言，后台数据库可采用Oracle数据库。

动漫周边代购网站主要由前台用户登录系统，后台管理员管理系统两个部分组成。本课题主要功能详解如下：

用户登录系统：产品以及类别信息的展示模块，在线查询产品、加入购物车、生成订单模块，在线注册会员模块。。

管理员管理系统：主要功能有会员信息管理模块，产品类别以及产品信息管理模块，订单处理模块等。

2系统分析

需求分析的基本任务：确定系统的目标和范围,调查用户的需求,分析系统必须做什么,编写需求规格说明书等其它相关文档,以及需求工程审查.同时还包括需求变更的控制、需求风险的控制、制定需求过程的基本计划等工作。
需求可分四类：业务需求是反映组织机构或客户对软件高层次的目标要求，这项需求是用户高层领导机构决定的，它确定了系统的目标规模和范围。用户需求是用户使用该软件要完成的任务。功能需求是软件开发人员必须实现的软件功能。非功能需求是产品必须具备的属性或品质 ，包括对用户的重要属性（有效性、效率、灵活性、完整性、互操作性、可靠性、健壮性、可用性）和开发者的质量属性（可维护性、可复用性、可测试性）[3]。
2.1 系统需求分析

系统分析方法来源于系统科学。系统科学是20世纪40年代以后迅速发展起来的一个横跨各个学科的新的科学部门，它从系统的着眼点或角度去考察和研究整个客观世界，为人类认识和改造世界提供了科学的理论和方法。它的产生和发展标志着人类的科学思维由主要以“实物为中心”逐渐过渡到以“系统为中心”，是科学思维的一个划时代突破。 
系统分析是咨询研究的最基本的方法，我们可以把一个复杂的咨询项目看成为系统工程，通过系统目标分析、系统要素分析、系统环境分析、系统资源分析和系统管理分析，可以准确地诊断问题，深刻地揭示问题起因，有效地提出解决方案和满足客户的需求[4]。

2.1.1 功能需求

具体功能描述如下。

1．一般用户/会员
（1）系统遵循开放模式，注册用户可以按照自己的需要查找相关产品信息和加入购物车生成订单、最后结算；未注册用户也可以任意查看，但在生成订单时要求正式登陆系统。 

（2）产品信息主要包括编号、名称、价格、介绍和图片等。 

（3）产品信息按照类别保存。

（4）提供产品查询功能，可实现关键字模糊查询，按照类别查询。

（5）购物车中要清楚显示所产品的ID、名称、价格和数量，并显示总价格。

（6）为了方便用户的操作，可以直接在购物车中删除产品，如果用户想继续购买本产品，通过点击该产品连接可再次购买，更新该产品及总产品的数量。

（7）用户在关闭浏览器之前，可随时查看自己的购物车，并可随时下订单。

（8）用户可以查看自己的订单，并且可以更改订单状态。

2．管理员
（1）管理员拥有最大权限，可以进入管理页面并配置系统信息。

（2）管理员可以管理会员，对会员进行删除。

（3）管理员可以随时更新产品信息，上传新产品，以及删除产品。

（4）管理员查看订单，并更新订单状态。

2.1.2 性能需求

可以分为以下几种。
1．安全性要求：所有访问数据库的操作，必须尽量保证安全。

2．时间性要求：保证用户一次最简单购物过程在1分钟内完成。

3．美观性要求：要求界面美观，操作简便。
2.2 系统可行性分析 

2.2.1 技术及开发方法可行性

本系统基于浏览器/服务器体系人们常说的 B/S体系，系统安装维护简便。数据集中管理，便于分散用户使用，适应互连时代软件的发展趋势。开发技术主要包括JSP, Java, JavaBean, JDBC以及Web应用开发中常用的脚本语言JavaScript。Web服务器采用Tomcat，数据库采用Oracle数据库系统。由于本系统采用的是Java相关的技术具有“一处编译处处运行”的特性，所以系统可跨平台使用，可运行于Linux/Unix和Windows系列操作系统平台[5]。

2.2.2 管理可行性

利用面向对象的机构化方法，面向对象方法以“对象”为中心，在分析对象、研究对象及对象的属性的过程中，根据其内在规律建立求解模型。
基于这种方法建立的软件系统，不管外部环境或功能需求如何地变化，其对象的内在的规律是不变的，区别于传统方法的以“过程为中心”，以功能分解为基本方法，当功能需求发生变化时，将引起对软件整体结构的修改，导致系统不稳定。因而，基于这种方法建立的软件系统是不会引起软件结构的整体变化，所以系统是稳定的，利用此方法可以充分达到系统管理可行性的目的。

2.2.3 经济可行性

通过调查分析开发游戏网站所具备的能力及实现的方法，准确确定游戏网站的总体结构，利用Oracle数据库所具有的能力，以最简洁最容易的方法，使用JSP和Java使其达到快速开发的效果。

2.3 业务流程分析

业务流程分析的目的是：形成合理、科学的业务流程。通过分析现有业务流程的基础上进行业务流程重组（BPR），产生新更为合理的业务流程。业务流程分析主要是定义项目的内容，即对现行的管理进行仔细地回顾和描述，从而认识项目的业务和技术上的具体要求，帮助确定流程工作与合作建模的基本要素，更好地分析理解其同其他要素的关系，例如业务目标、业务策略、面对的问题、产生的影响、组织机构参与者或者相关的企业架构。

系统设计以前，要对系统需求进行归纳和分析，查找出所有的业务主角，然后在确定业务主角后，每个主角的相关活动及流程应清晰地制定出来，最终设计出逻辑视图、用户界面示意图。     

下面是对该系统业务流程的简单分析：
用户首先登录系统，如果用户还没有登录名，首先要进行用注册。注册后，在登录时用户名与密码验证通过就能做相关操作。如果用户名不存在或密码不正确，则提示重新登录。

用户成功登录之后，进入主页面，可选基本业务有四个，个人信息管理，在线注册，购物车管理，我的订单。在个人信息管理中，用户可以修改自己的信息；在线注册中，用户可以注册成为本系统的会员，然后可以下订单；
如果当前登录用户为管理员，则可以删除和修改发布的产品息，管理产品类别，维护留言板功能，查看订单信息并且受理订单。 
系统业务流程图如图2-1所示。
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图2-1 系统业务流程
3系统设计
3.1 系统物理环境配置

系统硬件平台的配置：
1．CPU：PIII800。
2．内存：384M DDR。
3．硬盘：20GB。
4．基本的输入、输出设备。

系统软件平台的配置：

如果说硬件是一个系统的身体，那么软件则是一个系统的灵魂，一个系统设计的好坏，不仅要有正确的软件开发思想，也应该有良好的软件开发工具[6]，汽车产品电子商务系统所采用的软件配置环境为：
1．操作系统：Windows XP  Professional Edit Service Pack2。
2．数据库软件：Oracle。
3．系统开发软件：Java + JSP。

3.2 项目规划

本系统的结构包括数据存储层、商务服务器组件及应用服务层。在应用服务层中主要采用Struts技术来构建动态网页来支持整个面向服务对象的应用。

整个电子商务系统的网站设计是整个消费客户进行交互的页面，服务对象通过访问网站来获得所需要的信息，该网站的设计提供以下功能：

1．各种功能的连接。包括注册，登录，购物和查看以及结帐。
2．各种产品的分类展示、产品的详细信息以及购物车信息的查询。
3.3 系统概要设计

根据系统分析的结果数据流程图所描述的系统的逻辑模型，把数据流程图上各个处理模块进一步分解，确定系统的层次结构关系，把逻辑模型变为物理模型。

在管理信息系统的设计过程中，系统划分的一般原则如下：

1．子系统要具有独立性。即应把相对独立的事务处理过程作为一个子系统。这样的子系统具有较高的内聚性，与其它的藕合较弱，便于软件开发、使用及日后系统维护。

2．子系统的划分结果应使数据冗余度较小。应避免部分数据在多个子系统中出现，尤其是修改，以保证系统的安全性、可靠性和数据的一致性。

3．子系统的划分应能满足目前和日后管理上的需要，功能应齐全，操作要方便且为今后发展留有接口。

4．子系统的划分应以该单位的管理职能为依据。应尽量避免过分依赖于组织机构，以防止机构变更后为系统带来不必要的麻烦[7]。

从公司的组织结构上出发，把整个管理信息系统划分成多个子系统。每个子系统的功能相对独立，但是子系统之间有必要的数据联系。

对动漫周边代购网站的数据流图采用变换中心法和事务中心法进行分析，对其逐步进行功能分解，直到分解成为含义明确、功能单一的单元功能模块，从而得到系统的功能模块结构图，即系统的功能图。

系统功能模块结构图反映了电子购物商城的系统功能模块的划分，如图3-1所示。
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图3-1 普通用户模块结构图
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图3-2 管理员用户模块结构图
1．用户模块功能描述

其中，用户信息管理以及订单是禁止匿名用户访问的内容。

（1）产品展台模块：

产品信息浏览、产品分类浏览、按产品名称搜索、产品详细信息。

（2）购物车模块：

添加产品到购物车、购物车信息修改、结账。

（3）用户信息模块：

注册新用户、登录、用户修改密码、用户个人资料管理。

（4）订单模块：

查询个人订单列表、查询某笔订单的详细信息。

2．管理模块功能描述

（1）用户管理：登录；查询用户、删除用户。

（2）产品管理：添加、修改、删除产品信息。

（3）订单管理：查看订单，受理订单。

3.4 数据库设计

3.4.1 概念设计

概念结构设计是将分析得到的用户需求抽象为信息结构（即概念模型）的过程，它是整个数据库设计的关键。概念结构的主要特点是：

1．能真实、充分地反映现实世界。
2．易于理解。
3．易于更改，当应用环境和应用要求改变时，容易对概念模型修改和扩充。

4．易于向关系、网状、层次等各种数据模型转换。

概念结构是各种数据模型共同基础，它比数据模型更独立于机器、抽象，更加稳定。为了把用户的数据要求清晰明确的表达出来，通常要建立一种面向问题的数据模型，按照用户的观点来对数据和信息建模。最常用的概念性数据模型就是E-R模型[8]。
管理员属性图如图3-2所示。
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 图3-2 管理员信息实体属性图
用户属性图如图3-3所示。
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图3-3 用户信息实体属性图
产品类别信息实体属性图如图3-4所示。


[image: image6.emf]类别

编号

类别名称

类别介绍


图3-4 产品类别信息属性图
产品信息实体属性图如图3-5所示。
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图3-5 产品信息实体属性图
订单信息实体属性图如图3-6所示。
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图3-6 订单信息实体属性图

3.4.2 逻辑设计

数据库逻辑设计分为三个阶段，分别是：用户要求、建立E-R 模型和数据库模式设计。
数据库逻辑设计中的第一阶段收集和分析用户需求是按以下四步进行的：分析用户活动，确定系统范围，分析用户活动所涉及的数据和分析系统数据。逻辑设计第二阶段建立E-R 模型分两步，首先应进行局部E-R 模型设计，然后进行总体E-R 模型的设计。逻辑设计第三阶段在数据库模式设计阶段分两步进行，第一步初步设计，把E-R 图转换为关系模型，第二步优化设计，对模式进行调整和改善。
我们所要进行研究的是逻辑设计的第三步即将E-R图像关系模型转化。下面把实体及实体间关系转换成为关系模型。实体转换出的关系模式：

用户信息表｛用户ID，账号，密码，姓名｝

管理员信息表｛管理员ID，账号，密码｝

产品类别信息表｛类别ID，类别名称｝

产品信息表｛产品ID，类别ID，编号，名称，介绍，图片，价格｝

订单信息表｛订单ID，会员ID，订单编号，总金额，付款方式，送货地址，订单状态｝

3.4.3 物理设计

数据库物理设计包括：选择存储结构、确定存取方法、选择存取路径、确定数据的存放位置。
主要解决选择文件存储结构和确定文件存取方法的问题。在数据库中访问数据的路径主要表现为如何建立索引。如要直接定位到所要查找的记录，应采用索引方法存取方法（索引表）。顺序表只能从起点进去向后一个个访问记录。在上面的实体以及实体之间关系模式的基础上，形成数据库中表以及各表之间关系。
用户信息表如表3-1所示。
表3-1 用户信息表
	列名
	数据类型
	长度
	允许空
	是否主键
	说明

	id
	int
	4
	否
	是
	自动编号

	loginname
	varchar
	50
	否
	否
	 账号

	loginpw
	varchar
	50
	否
	否
	   用户密码


产品类别信息表如表3-2所示。

表3-2 产品类别信息表
	列名
	数据类型
	长度
	允许空
	是否主键
	说明

	id
	int
	4
	否
	    是
	类别ID

	name
	varchar
	50
	否
	否
	类别名称


产品信息表如表3-3所示。

表3-3 产品信息表
	列名
	数据类型
	长度
	允许空
	是否主键
	说明

	id
	Int
	4
	否
	是
	产品ID

	catelog_id
	Int
	4
	否
	否
	类别ID

	bianhao
	varchar
	50
	否
	否
	编号

	mingcheng
	varchar
	50
	否
	否
	名称

	jieshao
	varchar
	50
	否
	否
	介绍

	fujian
	Date
	50
	否
	否
	图片

	shichangjia
	varchar
	50
	否
	否
	价格


管理员信息表如表3-4所示。

表3-4 管理员信息表
	列名
	数据类型
	长度
	允许空
	是否主键
	说明

	userId
	int
	4
	否
	是
	编号

	userName
	varchar
	50
	否
	否
	用户名

	userPw
	varchar
	50
	否
	否
	密码


订单信息表如表3-5所示。

表3-5 订单信息表
	列名
	数据类型
	长度
	允许空
	是否主键
	说明

	id
	int
	4
	否
	是
	自动编号

	bianhao
	varchar
	50
	否
	否
	订单编号

	shijian
	varchar
	50
	否
	否
	下单时间

	zhuangtai
	varchar
	50
	否
	否
	状态

	songhuodizhi
	varchar
	50
	否
	否
	送货地址

	fukuanfangshi
	varchar
	50
	否
	否
	付款方式

	jine
	int
	4
	否
	否
	订单金额

	user_id
	int
	4
	否
	否
	会员ID


3.5 系统详细设计

动漫周边代购网站根据业务内容分为管理员系统、用户登录系统。系统的模块设计是在需求规格说明和系统架构的基础上，通过精化架构、分析用例、设计模块来标识设计元素，发现设计元素的行为细节，精化设计元素的定义，以确保用例实现总是最新的。
3.5.1 用户模块设计

用户模块主要是已注册的用户登录；购物车；订单管理；修改注册信息；查看产品信息。
1．会员登录及注册

会员登录及注册涉及的类，包括DB、userAction、数据访问类和持久化类，具体如图3-7所示。
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图 3-7 会员登录及注册类图

（1）Tuser类是用户修改信息缓存用户信息的Form Bean。

（2）userAction类

userAction调用userReg完成会员的注册，调用userlogin完成登录，调用userlogout完成注销退出系统。
（3）DB类
Db.java是用来连接数据库的类。
3．产品信息模块
产品展台模块涉及的类，包括Form Bean、Action Bean、数据访问类和持久化类，具体如图3-9所示。
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图 3-9 产品展台模块类图
（1）Tgoods类
Tgoods是产品展台缓存产品信息的Form Bean。

（2）Action类
产品管理模块中的goodsAciton，调用findAll（）来进行产品的遍历。调用goodsSearch（）通过传参产品关键字来查询遍历产品。调用goodsDeatailQian（）查看产品的详细信息。
4．购物车模块

购物车模块涉及的类，包括Form Bean、Action Bean、数据访问类和持久化类，具体如图3-10所示。
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图3-10 购物车模块类图
（1）Cart类
Cart是产品产品购物车信息的Form Bean。
（2）Action类
购物车模块中的buyAciton调用cartService的addToCart（）把产品添加到购物车，modiNum（）修改购物车中产品的数量。delGoodsFromCart从购物车中删除产品。clearCart用来清空购物车中的产品。
5．订单模块

订单模块涉及的类，包括Form Bean、Action Bean、数据访问类和持久化类，具体如图3-12所示。
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图3-12 订单模块类图

（1）OrderForm类
orderForm是订单模块缓存订单信息的Form Bean。
（2）Action类
订单模块中的OrderAction中的saveOrder（）保存订单信息。
4系统实现

4.1 系统技术实现

4.1.1 JSP简介

JSP 已发展了十几年了,几个方面都已经很成熟了,尤其是在B/S方面安全性上因为JSP用Java语言作服务器语言,Java最大优点之一就是安全,Java也把这种特点带到JSP上。JSP同样是实现动态网页的一个利器。由于他的脚本语言是Java，所以继承了Java诸多优点。运行速度、运行开销、运行平台、扩展性、安全性、函数支持、厂商支持、对XML的支持等等，ASP都不是JSP的对手。COM组件的复杂性实编程实现有一定的难度。而JavaBeans和Java的结合却是天衣无缝的。
4.1.2 B/S 结构概述

相对于C/S结构，尽管C/S结构相对于更早的文件服务器来说，有了很大的进步，但与B/S相比，缺点和不足是很明显的。
首先，B/S比C/S的维护工作量大大减少了。C/S结构的每一个客户端都必须安装和配置软件。假如一个企业共有50个客户站点使用一套C/S结构的软件，则当这套软件进行了哪怕很微小的改动后（比如增加某个功能），系统维护员都必须进行这样的维护；将服务器更新到最新版本；将客户端原有的软件卸载，再安装新的版本，然后进行设置，最为可怕的是客户端的维护工作必须不折不扣的进行50次。若其中有部分客户端是在另外一个地方，则系统维护员还必须跑到该地方再进行卸载、安装、设置的工作。若某个客户端，忘记进行这样的维护，则该客户端将会碰到版本不一致的问题而无法工作。而B/S结构，客户端不必安装及维护。其他客户端，只要重新登录系统，使用的就已经是最新版本的软件了[9]。
其次，B/S相对C/S能够降低总体拥有成本，C/S软件一般是采用两层结构的。而龙特璐华软件采用的是三层结构。
4.1.3 Struts 框架简介

Struts是一个基于SunJ2EE平台的MVC框架，主要是采用Servlet和JSP技术来实现的。其最初萌芽于Craig McClanahan的构思，诞生至今也一年有余了。现在，Struts是Apache软件基金会旗下Jakarta项目组的一部分，由于Struts能充分满足应用开发的需求，简单易用，敏捷迅速，在过去的一年中颇受关注[10]。Struts把Servlet、JSP、自定义标签和信息资源(Message Resources)整合到一个统一的框架中，开发人员利用其进行开发时不用再自己编码实现全套MVC模式，极大的节省了时间。 
首先事件是指从客户端页面（浏览器）由用户操作触发的事件，Struts使用Action来接受浏览器表单提交的事件，这里使用了Command模式，每个继承Action的子类都必须实现一个方法Execute。在Struts中，实际是一个表单Form对应一个Action类(或Dispatch Action)，换一句话说：在Struts中实际是一个表单只能对应一个事件，Struts这种事件方式称为Application Event，Application Event和Component Event相比是一种粗粒度的事件。
4.1.4 Oracle简介

Oracle Database，又名Oracle RDBMS，或简称Oracle。是甲骨文公司的一款关系数据库管理系统。到目前仍在数据库市场上占有主要份额。劳伦斯·埃里森和他的朋友，之前的同事Bob Miner和Ed Oates在1977年建立了软件开发实验室咨询公司（SDL，Software Development LaboratoriesORACLE数据库系统是美国ORACLE公司（甲骨文）提供的以分布式数据库为核心的一组软件产品，是目前

最流行的客户/服务器(CLIENT/SERVER)或B/S体系结构的数据库之一。比如SilverStream就是基于数据库的一种中间件。ORACLE数据库是目前世界上使用最为广泛的数据库管理系统。

作为一个通用的数据库系统，它具有完整的数据管理功能；作为一个关系数据库，它是一个完备关系的产品；作为分布式数据库它实现了分布式处理功能。但它的所有知识，只要在一种机型上学习了ORACLE知识，便能在各种类型的

机器上使用它。

4.2 系统首页实现
本页是浏览本站的首页面，在首页面中除了要考虑系统的功能，对于页的布局设计也行重要。在本页中，主导航条在上页，整体色调以黑白色为主，导航条包括最新产品，我的购物车，我的订单，注册会员，除了我的购物车、我的订单需要用户注册登录才能使用外，其它的部分都可以供非注册用户查看。点击注册连接，完成用户注册或登录的功能。前面主页面如图4-1所示。
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图4-1系统前台主页面
4.4 会员注册模块

此模块完成用户的注册功能，点击“注册”按钮调出用户注册页面，在此页面中，输入相关信息，如用户帐户，用户密码，姓名等，点击“注册”完成注册。用户注册页面设计如图4-3所示：
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图4-3 用户注册页面设计
核心代码如下：
public String userReg()

{


HttpServletRequest req=ServletActionContext.getRequest();


String id=String.valueOf(new Date().getTime());


String loginname=req.getParameter("loginname");


String loginpw=req.getParameter("loginpw");


String name=req.getParameter("name");


String del="no";


String s=liuService.panduan_zhanghao(loginname);


if(s.equals("yizhan"))


{



req.setAttribute("message", "账号已被占用，请输入其他账号");



req.setAttribute("path", "site/userreg/userreg.jsp");

        return "success";


}


else


{



String sql="insert into t_user values(?,?,?,?,?)";



Object[] params={id,loginname,loginpw,name,del};



DB mydb=new DB();



mydb.doPstm(sql, params);



mydb.closed();



req.setAttribute("message", "注册成功，请登录");



req.setAttribute("path", "site/default.jsp");



return "success";


}

}
4.5 会员模块实现
4.5.1 用户登陆模块
用户登陆模块实现用户登陆功能，它验证用户提交的用户名和密码是否被授权，并根据访问权限为用户提供相应的业务功能。

用户登页面设计如图所示4-4所示。
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图4-4 用户登陆界面
4.5.2 购买产品模块
用户注册账号并成功登录商城后，通过主页的产品展示或按产品类别找到想要购买的产品，点击产品图片，打开产品详细信息界面，浏览产品的具体信息，如果想要购买该产品，输入购买数量，点击购买按钮，完成产品购买操作。“产品购买”设计页面如图4-6所示：
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图4-6 产品购买页面

4.5.4 生成订单模块

用户选定好产品信息后，暂时存放到购物车里，如果不想再购买，可以进行结账操作，从而生成订单。订单模块页面设计如图4-7所示：
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图4-7 订单模块页面
4.6 管理员模块的实现
4.6.1 管理员登录

此模块实现用户身份验证的功能，由于本系统后台管理只是系统管理员使用。在登录模块中，输入用户名及密码，点击提交按钮完成用户身份验证的功能。本模块的页面设计如图4-8所示：
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图4-8 用户登录界面

4.6.2 产品类别管理模块

管理员输入类别相关正确信息后点击录入按钮，如果是没有输入完整的普通用户信息，比如没有输入类别名称，都会给出相应的错误提示，不能录入成功。输入数据都通过form表单中定义的方法onsubmit="return checkForm()"来检查，checkForm()函数中是各种的校验输入数据的方式，类别管理模块窗口设计如图4-9所示：
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图4-9 类别信息管理
4.6.3 产品信息管理模块

1．在此页面主要是输入产品信息，包括产品编号、名称、介绍、图片、产品价格等，其中产品介绍这个地方，使用的是开源的在线文本编辑器fckEditor这个富文本框实现。是否为空也是通过form表单中的onsubmit="return checkForm()来检查。管理模块的窗口设计如图4-10所示：
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图4-10 产品添加管理窗口

2．管理员点击左侧的菜单“产品信息管理”，页面跳转到产品管理界面，调用后台的产品Action类查询出所有的产品信息，并把这些信息封转到数据集合List中，绑定到request对象，然后页面跳转到相应的jsp，显示出产品信息。

产品信息管理设计如图4-11所示：
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图4-11 产品管理操作窗口
4.6.4 订单信息管理模块

1．点击订单信息管理后，右侧显示所有订单信息。点击“订单明细”，系统弹出明细对话框，可以查看到订单的详细信息。订单信息管理的窗口设计如图4-12所示：
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图4-12 订单管理窗口

5 系统测试

5.1 系统测试方法

5.1.1 系统测试计划

测试计划是指测试阶段的测试计划。现状：目前测试文档关于测试的内容主要是测试的时间计划。而这种时间划分也是非常粗略的，而且没有依据。为什么要花这么多时间？目前只是按照个人直观、经验等方法来判断测试时间。因此，这类测试计划的随意性太大，粒度太粗，不便于管理。目前的测试是为了测试而测试，没有规划性。如果已经知道了产品已具有的功能，可以通过测试来检验是否每个功能都能正常使用。
5.1.2 系统测试工具
目前的测试方法都是手工测试，手工测试的效率跟测试员的经验有很大关系，需要一定的技巧性。而有部分测试类型是可以用测试工具来实现的。比如：边界测试、非法测试、功能测试、性能测试等。但自动化测试并不能代替手工测试，它是一个补充。一般来讲，测试自动化在整个测试过程中只能占到30%左右。但测试人员对测试工具不熟悉，目前只能先以手工测试为主，继续探讨自动化测试的可操作性[12]。（手头没有自动化测试工具）白盒测试：也称为结构测试，根据程序内部逻辑结构进行测试。

5.1.3 系统测试方法和测试类型

黑盒测试：黑盒测试也称功能测试或数据驱动测试，它是在已知产品所应具有的功能，通过测试来检测每个功能是否都能正常使用，在测试时，把程序看作一个不能打开的黑盆子，在完全不考虑程序内部结构和内部特性的情况下， 

测试者在程序接口进行测试，它只检查程序功能是否按照需求规格说明书的规定正常使用，程序是否能适当地接收输入数锯而产生正确的输出信息，并且保持外部信息（如数据库或文件）的完整性。黑盒测试方法主要有等价类划分、边值分析、因—果图、错误推测等，主要用于软件确认测试。 “黑盒”法着眼于程序外部结构、不考虑内部逻辑结构、针对软件界面和软件功能进行测试。“黑盒”法是穷举输入测试，只有把所有可能的输入都作为测试情况使用，才能以这种方法查出程序中所有的错误。

     白盒测试：白盒测试也称结构测试或逻辑驱动测试，它是知道产品内部工作过程，可通过测试来检测产品内部动作是否按照规格说明书的规定正常进行，按照程序内部的结构测试程序，检验程序中的每条通路是否都有能按预定要求正确工作，而不顾它的功能，白盒测试的主要方法有逻辑驱动、基路测试等，主要用于软件验证。“白盒”法全面了解程序内部逻辑结构、对所有逻辑路径进行测试。“白盒”法是穷举路径测试。在使用这一方案时，测试者必须检查程序的内部结构，从检查程序的逻辑着手，得出测试数据。
5.2 系统测试的目的和原则

在任何软件系统的开发过程中，尤其是在进行大型软件系统的开发中，任何一个编程人员都不可避免地会产生错误。为了尽可能地发现并改正系统设计中的错误，减少错误造成的损失，保证系统开发的质量，需要进行系统的测试[13]。

5.3 系统测试

5.3.1 系统登录测试要点

测试要点：用户名和密码。

测试路径：用户名和密码是否为真。

测试结果：为真，进入系统；为假，提示重新输入用户信息。

5.3.2 管理员进入系统测试要点

测试要点：管理员必须先登录。

测试路径：从管理系统的主页面直接进入是否能成功

测试结果：无法成功进入，提示必须先进行管理员登录，并自动跳转至登录页面。

5.3.3 数据输入测试要点

测试要点：数据录入类型、数据约束。
测试路径：输入类型是否正确，是否允许为空。
测试结果：输入类型正确，能写入数据库增加新记录，否则提示重新输入。输入空值，允许为空，则正常增加记录，否则提示不允许为空。
当输入数据为数据表中限定的类型时，才能增加新的记录；若输入的数据类型不正确，则无法增加新的记录。

5.3.4 数据删除测试要点

测试要点：数据点击即可直接无条件删除。

测试路径：存在子记录或不存在子记录均点击删除。

测试结果：存在子记录，提示无法成功直接删除，并返回至上一个页面；当不存在子记录时，可以直接删除成功。
5.4 系统测试效果

1．根据上面的系统入口测试用例，其测试效果。
当用户名和用户密码错误的时候，提示框显示，不能以用户身份进入系统。如图5-1所示。
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图5-1 用户登录测试效果
2．管理员进入系统测用例，其测试效果。
管理员进行操作必须先进行登录，否则将出现警告。此处设置为强制登录。如图5-2所示。
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图5-2管理员强制登录操作效果
3．数据输入类型测试、约束用例，其测试效果。
6 结 论
6.1 系统开发总结

随着毕业设计的完成，工作也进入到了总结阶段。

在毕业设计这三个多月的时间里，我感受到了一个真正程序员的艰辛，更加感受到如果自己将来想在这一条路走下去，所要学习的东西还有很多很多，我想这种感觉不仅仅是我一个人所感受到的，而是每一个即将面临毕业的大四学生都会感受到的。

在过去的三个月里每天过的是那样的辛苦，但是现在当我看着自己三个月辛苦做出的毕业设计的时候，心中的那些疲劳的影子早已消失。经过这次毕业设计，可以说将我大学四年所学的知识进行了一次全面的总结，有些学过的知识忘记了，经过毕业设计我又从新复习了一遍，有些知识自己过去就不会但自己又不知道，经过这次毕业设计，又将这些不足的地方弥补了，最重要的是从毕业设计的过程中我又学到了更多新的知识。在毕业设计初期，我选择了JSP来编写这次的设计课题，开始的时候觉得自己根本无从下手，经过自己的自学过程，我慢慢开始进入了状态，JSP方面的知识开始逐渐的提高，我想这不仅仅使我的毕业设计取得了进展，同时也为我在将来的工作道路上增加了资本。尽管我所作的设计不能算是一个非常成功的软件，但是它终究是一个独立的软件，我在这个过程中了解到了一个软件的制作过程，并在独立思考，独立解决问题方面都大有所提高，为我以后的工作奠定了良好的基础。

总之，通过这次毕业设计，我在个人动手能力方面有了很大的提高，同时对JSP以及SQL数据库的知识有了进一步的认识，而且对大学四年所学的知识有了一个全面的回顾，这些都对我将来的工作生涯起到了至关重要的作用。

6.2 存在问题及改进
在毕业设计的过程中，有很多技术是我目前无法领悟的，这为未来的学习提供了强大的动力。同时，在此次设计中，我也与其他同学，并与专业的设计人员沟通了关于程序开发方面的诸多问题，在我所完成设计的过程中，有令人非常满意的地方，也有令人遗憾的地方。满意的是这次设计成功完成，这充分锻炼了自己独立解决问题的能力。由于系统本人初次开发系统，有的地方想得不全面，系统也存在着一定的缺陷，这是令人遗憾的地方。

由于时间有限，本次设计有很多想法还未能实现，对于本设计，如果要想其在应用过程中更具实用性，则需要引入成本控制，零基预算等先进的管理思想，系统是固定的，但思想是灵活的，系统只是管理思想的一个载体，只有充分理解先进的管理思想，设计才能跟得上科技的发展。
致 谢
本次毕业设计能够顺利完成离不开我的指导老师的指导和帮助，非常感谢我的指导教师，感谢老师在毕设各方面的指导。老师严肃的科学态度，严谨的治学精神，精益求精的工作作风，深深地感染和激励着我。老师还教导我们如何做学问和做人,其所教导的正是我所欠缺和不明白的,对我今后的人生旅途有莫大的启示。同时在老师的指导下，动手能力有所提高，相信这对马上要步入社会的毕业生是有很大的帮助的。同时在系统开发过程中许多同学都给了我很大的帮助，使我解决了不少的难点。
另外，还要特别感谢大学四年学习过程中给我系统讲授专业课知识的各位老师，感谢全班每一位同学对我的无私帮助，使我得以顺利完成论文。我还要感谢一直以来对我默默支持的父母。论文参阅了大量的国内外有关文献，对文献的作者也表示由衷的感谢。

时间的仓促及自身专业知识的不足，整篇论文肯定存在尚未发现的缺点和错误。恳请阅读此篇论文的老师、同学，多予指正，不胜感激！
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